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lasteaed!  
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Uju ohutult  

Tänud talgulistele ja 

pidulistele  

Elektriseadmete var-

gad tegutsevad  

 

Uuri täpsemalt 

käesolevast numbrist  

Märkamatult on taas kätte jõudnud aeg, kus 

tuhanded kaasmaalased valmistuvad samme 

Avinurme poole seadma, et saada osa ühest 

Eesti parimast suvelaadast. Meistritelgi on 

kibekiired tööpäevad - vaja ju kaup valmis 

teha ja isuäratavaks viimistleda.  

Hoolimata avalehe meeleolust pole 

seekordses lehes laadast eriti juttu. Selleks 

ilmub ajalehe sünnipäeva ja laada erinumber 

vahetult enne suursündmust.   

Seekordne number on aga pühendatud suures 

osas haridusele. Uurime, mis toimub lasteaias 

ja õnnitleme kooli 90.juubelil.  

Kuna suur suvi ukse ees, siis mõtleme koos 

pisut ohutu ajaveetmise peale ning hoiame 

silmad lahti, kui kuskil elektriseadmete 

vargaid näeme.  

Ajaleht soovib veel teatada, et praegu on 

kavas ühendada juuli ja augusti lehenumbrid 

üheks, kuid - kui ikka palju toimub ja infot 

vaja jagada, siis ega me seda ainult enda 

teada hoia. Pealegi - võiks ju midagi 

lauanurgal lugemiseks olla, kui heinale, jõe 

äärde ja aeda ei saa, sest ilmataat veekraanid 

valla päästnud.  
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Ettevõtliku kooli konkursile esitas 

Avinurme Lasteaed kolm projekti ï 

igast rühmast ühe. Et konkursil osaleda, 

pidi läbi olema viidud üks teistmoodi 

õppetegevus.  Tihedas konkurentsis  lei-

dis üks projekt äramärkimist ja võitis 

3000 krooni auhinnaraha. V»idukaks 

ideeks oli imelihtne, kuid geniaalne 

mäng  Memoriin. 

Asi sai alguse nii. Õpetaja Merje Roos-

valt käis oma rühma lastega (3-

5aastased) raamatukogus, et tutvuda 

kodukoha kohta välja antud trükistega: 

raamatute ja voldikutega ning tuli 

mõttele, kuidas väikestele põnnidele 

kodukohaga seotud sümbolid ja asutused  

paremini meelde jääks ï nii sündiski 

mäng MEMORIIN.  

Kõige parem oli seda teha loomulikult 

koos lastega. Nii said nad juba mängu 

loomise ajal selgeks Avinurmele tähtsad 

esemed ja paigad. Kui täiskasvanud 

inimene hakkab mõtlema sümbolitele ja 

objektidele, siis on selles loetelus 

kindlasti lipp ja vapp, kirik ja kool, 

tünnilaat ja puunõud.... Lapsed leidsid 

aga, et tähtsad on ka toonekurg ja 

Avijõgi. Mõnda asja tuli neile ka 

pikemalt seletada nt kes on Kalevipoeg 

ja miks ta Avinurmele tähtis on. 

Muuseumist said mängu valmistajad 

pilte, millest valiti välja 14 mänguks 

kõige sobilikumat. Et veelgi rõhutada 

Avinurme eripära ï puidutööd - siis 

otsustati pildid kleepida mitte papile, 

vaid puidulaastule. Peaaegu nagu saigi 

mäng valmis, aga laastud on õrnad, 

seepärast oli vaja neid tugevamaks teha, 

milleks kasutasime ettevõtliku kooli 

projekti vahenditest saadud kiletamise 

masinat. Valmis ta saigi. Esimese 

mängu testisid lapsed ise ï põnev see 

oma mäng ikka. Teise mängu kinkisime 

AS E.Straussile, kolmanda ja neljanda 

koolile ja ühe kingime veel raamatu-

kogule ka. Mida lapsed mängu tegemise 

käigus õppisid? Eesmärk oli ju 

ümbruskonna/kodukandi tundmine ja 

see saigi selgemaks, lisaks sümbolite ja 

objektide nimetused, kohaliku ettevõtte 

puidu jääkide kasutamine mängu 

valmistamiseks pole vähemtähtis aga ka, 

tutvumine raamatukogu  ja muuseumi 

töötajatega ja töökorraldusega, meister-

damiseks sobiva suurusega materjalide 

otsimine ja leidmine, mängu meister-

damine, tehniliste vahendite tööga 

tutvumine: arvuti, printer, laminaator. 

Isegi õpetaja õppis selle tegevuse 

käigus: laste võimalik kaasamine igas 

projekti etapis oli õpetajale päris  uus 

lähenemine õppeprotsess. Tavaliselt 

osalevad lapsed alati õppetegevuse 

lõppfaasis, kuid sellest, kuidas õppe-

vahendid nende lauale tekivad, ei tea 

nad kunagi midagi. Nüüd võivad 

vähemalt Krõlli rühma lapsed öelda, et 

nad oskavad ise lihtsa ja põneva mängu 

teha. 

See mäng on põnev ka täiskasvanutele. 

Lasteaial on kavas edaspidi valmistada 

neid ka müügiks, mille tulu läheb SA 

Avinurme Lasteaed fondi. Vähemalt 50 

mängu on plaanis valmis saada 

p i i r k o n d l i k u l e  s u u r ü r i t u s e l e 

AVINURME TÜNNILAADAle. Kel 

tekkis soov see endale soetada, otsige 

mängu Tünnilaadalt või tellige 

lasteaiast. 

Piret Haav 

Lasteaia juhataja 

 

Memoriin on mäng, kus peab tagurpidi 

asetatud kaartide hulgast kordamööda 

keerates leidma ühesuguste piltidega 

kaardipaari.  

Avinurme lasteaias on ettevõtlikud lapsed  

ETTEVÕTLIK KOOL -  

mis see on? 

Programm ĂEttev»tlik koolò on uus 

hariduslik programm Ida-Virumaal, mis 

on suunatud ettevõtlikkuse integree-

rimisele koolisüsteemi, muutes koolid 

enam õppimissõbralikumaks kesk-

konnaks, kus toimub õpetaja rolli 

muutus juhendajaks ning lapsed omavad 

suuremat õigust otsuseid teha, samuti ka 

vastutada. Ettevõtlikus koolis ei 

keskenduta niivõrd õpetamisele vaid 

pigem õppimisele, kasutades võimali-

kult laialdasi aktiivõppemeetodeid jms. 

Ettevõtlikkus ei ole ainekeskne vaid on 

läbiva teemana sees kõikides õppe-

ainetes. 

Ettevõtlikkusega üritatakse muuta tervet 

kogukonda. Kaasata kohalike ette-

võtjaid, lapsevanemaid, omavalitsust ï 

üritatakse panna kõiki märkama, et ette-

võtlikkus on meie lastele asendamatu 

pädevus. Kaasaja ühiskonnas me ei saa 

ette valmistada lapsi tuleviku ametiteks, 

kuna keegi meist ei oma võimet neid 

ameteid ette näha. Seega tuleb noored 

varustada oskuste, teadmiste ja 

hoiakutega, mis võimaldavad neil toime 

tulla tänapäeva üha kiiremini arenevas 

maailmas. 

Ettevõtlik kool tahab lastele anda 

hoiaku tahan-suudan-teen! 

Allikas: www.in.ee  


